
 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 
คู่มือการใช้ระบบ 
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คู่มือส าหรับผูใ้ช้ระบบ 

แอปพลเิคชันเพ่ือการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดมี ่ฟุตบอลคลบั 

1. ผู้ใช้ทั่วไปสามารถสมัครสมาชิก โดยจะแสดงหน้าแบบฟอร์มการสมัครสมาชิก ดังภาพที่ ก.1 

 

ภาพท่ี ก.1 หน้าสมัครสมาชิก 

2. ผู้ใช้ทั่วไปเม่ือสมัครสมาชิกเสร็จสิน้ จะสามารถดูรายละเอียดขอ้มูลขอ้มูลรายละเอียด ผล

การท างานของผู้ใช้ระบบที่ควบคุมดูแลอยู ่ซ่ึงก็จะมีในสว่นของทีมและกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบดูแลอยู ่

ทีมและกลุ่มของผู้อ่ืนที่เข้าร่วมดแูล และตารางการฝึกซ้อม ดังภาพที่ ก.2 

 

ภาพท่ี ก.2 หน้าแรก 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงหน้าแรก 

1 
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3. เม่ือผู้ใช้ระบบเข้าสู่ระบบเสร็จเรียบร้อยแล้ว คลิกที่ปุม่ ขอ้มูลส่วนตัว จะแสดงข้อมูลส่วนตัว

ของผู้ใช้ระบบดังภาพที่ ก.3 

 

ภาพท่ี ก.3 หน้าขอ้มูลส่วนตัว 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงหน้าขอ้มูลส่วนตัว 

หมายเลข 2 ปุ่มแก้ไขขอ้มูลส่วนตัว 

หมายเลข 3 ปุ่มเปลี่ยนรหัสผ่าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 
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4. เม่ือผู้ใช้ระบบกดแสดงข้อมูลส่วนตัวแล้ว คลิกที่ปุ่ม แก้ไขข้อมูลส่วนตัว จะสามารถแก้ไข

ขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบได้ ได้ดังภาพที่ ก.4 

 

ภาพท่ี ก.4 หน้าแก้ไขขอ้มูลส่วนตัว 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับคลิกบนัทกึการแก้ไขขอ้มูลส่วนตวั 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับเลือกไฟล์รูปภาพ 

5. เม่ือผู้ใช้ระบบ คลิกที่ปุ่ม เปลี่ยนรหัสผ่าน จะสามารถส่งลิงค์เปลี่ยนรหัสผ่านไปยังอีเมล์ 

เพื่อให้ผู้ใช้ระบบก าหนดและบันทึกรหัสผ่านใหม่ในการเขา้สู่ระบบได้ ได้ดังภาพที่ ก.4 

 

ภาพท่ี ก.5 หน้าเปลี่ยนรหัสผ่าน 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับส่งลิงค์การเปลี่ยนรหัสผ่านไปยงัอีเมล์ 

 

1 

2 

1 



140 
 

 

6. ผู้ใช้ระบบสามารถเขา้ดรูายช่ือกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคมุดูแล สามารถสร้างกลุ่ม ลบกลุ่ม 

แก้ไขช่ือกลุ่ม หรือเขา้ไปจัดการขอ้มูลของกลุ่มได้ 

 

ภาพท่ี ก.6 หน้ารายช่ือกลุ่มที่ควบคุมดแูล 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงหน้ารายช่ือกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

หมายเลข 2 ปุ่มสร้างกลุ่มที่ควบคุมดแูล 

หมายเลข 3 ปุ่มลบหรือเปลี่ยนช่ือกลุ่มที่ควบคุมดแูล 

หมายเลข 4 ปุ่มจดัการขอ้มูลกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

  

1 

2 

4 

3 
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7. ผู้ใช้ระบบสามารถสร้าง ลบ หรือแก้ไขช่ือกลุ่มไดด้ังภาพที่ ก.7 – ก.9 

 

ภาพท่ี ก.7 หน้าส าหรับเพิ่มกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการสร้างกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการสร้างกลุ่ม 

 

ภาพท่ี ก.8 หน้าส าหรบัลบกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการลบกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการลบกลุ่ม 

 

ภาพท่ี ก.9 หน้าส าหรับแกไ้ขกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการแก้ไขช่ือกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการแก้ไขช่ือกลุ่ม 

 

2 1 

1 

1 

2 

2 



142 
 

 

8. เม่ือผู้ใช้ระบบกดที่ช่ือกลุ่ม จะเข้าไปสู่หน้าแสดงรายช่ือนักเตะในกลุ่มและรายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม 

สามารถเพิ่มรายช่ือนกัเตะ หรือเขา้ไปจดัการขอ้มูลนกัเตะได้ และยังสามารถเพิ่มผู้ดูแลกลุ่มได ้

 

ภาพท่ี ก.10 หน้ารายช่ือนกัเตะในกลุ่ม 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงหน้ารายช่ือนักเตะในกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มแสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 3 ปุ่มจัดการขอ้มูลนักเตะหรือลบนกัเตะออกจากกลุ่ม 

หมายเลข 4 ปุ่มเพิ่มนกัเตะในกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

3 

2 1 
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9. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกปุ่มเพิ่มนักเตะ ผู้ใช้ระบบสามารถท าการเพิ่มรายช่ือนักเตะในกลุ่ม ได้ดงั

ภาพที่ ก.11 

 

ภาพท่ี ก.11 หน้าเพิ่มรายช่ือนกัเตะ 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการเพิ่มนกัเตะ 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการเพิ่มนักเตะ 

10. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกปุ่มแสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม จะแสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม สามารถ

เพิ่มผู้ดูแลกลุ่มได้ดังภาพที่ ก.12 

 

ภาพท่ี ก.12 หน้ารายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม 

 

 

1 2 

2 

1 



144 
 

 

11. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดูแลกลุม่แต่ละคนได้โดยการคลิกที่ช่ือผู้ดแูล

กลุ่ม 

 

ภาพท่ี ก.13 หน้าขอ้มูลส่วนตวัผู้ดูแลกลุ่ม 

12. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม จะแสดงหน้าให้ระบบอีเมล์ของบุคคลที่จะเชิญเขา้มาดูแล

กลุ่ม ดังภาพที่ ก.14 

 

ภาพท่ี ก.14 หน้าเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม 

1 2 
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13. เม่ือผู้ใช้ระบบคลกิที่ช่ือนกัเตะในกลุ่มคา้งไวป้ระมาณ 1-2 วนิาท ีจะสามารถลบนักเตะออก

จากลุ่มได้ ดงัภาพที่ ก.15  

 

ภาพท่ี ก.15 หน้าลบนกัเตะออกจากกลุ่ม 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการลบนกัเตะออกจากกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการลบนกัเตะออกจากกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 
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14. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกที่ช่ือนักเตะในกลุ่ม จะสามารถเรียกดูขอ้มูลส่วนตัว แก้ไขขอ้มูล ประเมิน

พัฒนาการหรือประเมินสมรรถภาพ และยังเรียกดูผลการประเมินพัฒนาการหรือผลการ

ประเมินสมรรถภาพของนักเตะในกลุ่มได้ ดังภาพที่ ก.16 

 

ภาพท่ี ก.16 หน้าแสดงขอ้มูลส่วนตัวของนกัเตะ 

หมายเลข 1 ปุ่มแก้ไขขอ้มูลนักเตะ 

หมายเลข 2 ปุ่มประเมินพัฒนาการทกัษะของนกัเตะ 

หมายเลข 3 ปุ่มแสดงผลการประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ 

หมายเลข 4 ปุ่มประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ 

หมายเลข 5 ปุ่มแสดงผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ 

หมายเลข 6 ปุ่มโทรออกส าหรับโทรหาผู้ปกครองของนกัเตะ 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

5 

4 

6 
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15. เม่ือผู้ใช้ระบบคลกิแก้ไขขอ้มูลแล้ว จะสมารถแก้ไขขอ้มูลนักเตะได้ ดังภาพที่ ก.17 

 

ภาพที่ ก.17 หน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลนกัเตะ 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับเลือกไฟล์รปูภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 
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16. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกปุ่มประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ จะแสดงหน้าส าหรับประเมิน

พัฒนาการนกัเตะ ผู้ใช้ระบบสามารถท าการประเมินหรอืแก้ไขการประเมินพัฒนาการทกัษะ

ของนักเตะได้ ดังภาพที่ ก.18 

 

ภาพท่ี ก.18 หน้าส าหรับประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับแก้ไขขอ้มูลการประเมินพัฒนาการทักษะของนกัเตะ 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับเลือกวันเดือนปทีี่ท าการประเมิน 

17. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูผลการประเมินพัฒนาการทักษะของนกัเตะได้ เมื่อคลกิที่ปุม่

แสดงผลการประเมินพัฒนาการทกัษะของนกัเตะ ดังภาพที่ ก.19 

 

ภาพท่ี ก.19 หน้าส าหรับแสดงผลการประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับเลือกวนัเดือนปีที่จะดูผลการประเมิน 

2 

1 

1 
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18. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกปุ่มประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ ผู้ใช้ระบบสามารถท า

การประเมินหรือแก้ไขการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะได้ ดังภาพที่ ก.20 

 

ภาพท่ี ก.20 หน้าส าหรับประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับแก้ไขขอ้มูลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับเลือกวันเดือนปทีี่ท าการประเมิน 

หมายเลข 3 ปุ่มส าหรับบันทกึผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนกัเตะ 

19. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูผลการสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะได้ เมื่อคลิกที่ปุม่

แสดงผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนกัเตะดงัภาพที่ ก.21 

 

ภาพท่ี ก.21 หน้าส าหรับแสดงผลการประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับเลือกวนัเดือนปีที่จะดูผลการประเมิน 

2 

1 

3 

1 
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20. เม่ือผู้ใช้ระบบถูกเชิญไปเขา้ร่วมการดูแลกลุ่มจากผู้ใช้ระบบท่านอื่น จะแสดงหน้าการแจ้ง

เตือนใหก้ดยอมรับหรือยกเลิก ดังภาพที่ ก.22 

 

ภาพท่ี ก.22 หน้าส าหรับแสดงการแจง้เตือนการถูกเชิญเขา้กลุ่ม 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับยนืการเขา้ร่วมกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับยกเลกิการเขา้ร่วมกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

1 
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21. ผู้ใช้ระบบสามารถเขา้ดูรายช่ือทีมที่ผู้ใช้ระบบควบคมุดูแล สามารถสร้าง ลบ แกไ้ขช่ือทีม 

หรือเขา้ไปจดัการขอ้มูลของทีมได ้

 

ภาพท่ี ก.23 หน้ารายช่ือทีมที่ควบคุมดแูล 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงหน้ารายช่ือทีมที่ควบคุมดูแล 

หมายเลข 2 ปุ่มสร้างทีมที่ควบคุมดแูล 

หมายเลข 3 ปุ่มลบหรือเปลี่ยนช่ือทีมที่ควบคุมดแูล 

หมายเลข 4 ปุ่มจดัการขอ้มูลหรือรายละเอียดในทีม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

4 

3 
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22. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกที่ ช่ือทีมเพื่อเข้าไปจัดการข้อมูลหรือรายละเอียดในทีม ผู้ใช้ระบบ

สามารถเรียกดูรายช่ือนักเตะในทีม ผู้ดูแลทีม และทัวร์นาเมนต์ที่ทีมเขา้ร่วมได้ดังภาพที่ ก.24 

 

 

 

ภาพท่ี ก.24 หน้าแสดงรายช่ือนกัเตะในทีม 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับแก้ไขช่ือทีม 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับแสดงหน้ารายช่ือนกัเตะทีมที่ควบคุมดูแล 

หมายเลข 3 ปุ่มส าหรับแสดงรายช่ือผู้ดูแลทีม 

หมายเลข 4 ปุ่มส าหรับแสดงทัวรน์าเมนต์ที่ทีมเขา้ร่วมการแขง่ขัน 

หมายเลข 5 ปุ่มส าหรับเพิ่มรายช่ือนกัเตะในทีม 

หมายเลข 6 ปุ่มส าหรับเข้าไปแก้ไขขอ้มูลของนกัเตะในทมี 

 

 

 

 

 

 

2 

3 

4 

1 

5 

6 
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23. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกปุ่มเพิ่มนักเตะ ผู้ใช้ระบบสามารถท าการเพิ่มรายช่ือนักเตะในทีม ไดด้ัง

ภาพที่ ก.25 

 

ภาพท่ี ก.25 หน้าเพิ่มรายช่ือนกัเตะในทีม 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการเพิ่มนกัเตะ 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการเพิ่มนักเตะ 

 

24. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกที่ช่ือนกัเตะ ผู้ใช้ระบบสามารถท าการแก้ไขขอ้มูลนกัเตะ(เพิ่มเติม) ได้ดงั

ภาพที่ ก.25 

 

 

ภาพท่ี 4.26 หน้าแก้ไขขอ้มูล(เพิ่มเติม)ของนกัเตะในทีม 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการแก้ไขขอ้มูลนักเตะ(เพิ่มเติม) 

 

1 2 

1 
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25. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกปุ่มแสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลทีม จะแสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลทีม สามารถ

เพิ่มผู้ดูแลทีมได้ดังภาพที่ ก.27 

 

ภาพท่ี ก.27 หน้ารายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดูแลทีม 

หมายเลข 2 ปุ่มเพิ่มผู้ดูแลทีม 

26. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดแูลกลุม่แต่ละคนได้โดยการคลิกที่ช่ือผู้ดแูล

กลุ่ม ดังภาพที่ ก.28 

 

ภาพท่ี ก.28 หน้าขอ้มูลส่วนตัวผู้ดูแลทีม 

2 

1 
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27. เม่ือผู้ใช้ระบบคลิกเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม จะแสดงหน้าให้ระบบอีเมล์ของบุคคลทีจ่ะเชิญเขา้มา

ดูแลกลุ่ม ดังภาพที่ ก.29 

 

ภาพท่ี ก.29 หน้าเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันการเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม 

หมายเลข 2 ปุ่มยกเลกิการเพิ่มผู้ดูแลกลุ่ม 
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28. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูทวัร์นาเมนต์ที่ทีมเขา้ร่วมการแขง่ขันได้ ท าการเพิ่ม ลบ แก้ไขและ

เขา้ไปจัดการรายละเอียดของรายการแขง่ขนันั้น ๆ ได ้ดงัภาพที่ ก.30 

 

ภาพท่ี ก.30 หน้ารายการแขง่ขัน 

หมายเลข 1 ปุ่มจัดการรายละเอียดรายการแขง่ขนั 

หมายเลข 2 ปุ่มเพิ่มรายการแขง่ขนั 
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29. ผู้ใช้ระบบสามารถวางแผนการแขง่ขันได้ โดยเลือกแผนการแขง่ขันแล้วเลือกวางตัวนักกีฬา 

ดังภาพที่ ก.31  

 

ภาพท่ี ก.32 หน้าวางแผนการแขง่ขัน 

หมายเลข 1 ปุ่มเลือกแผนการแขง่ขัน 

หมายเลข 2 ปุ่มวางตัวนักเตะ 

หมายเลข 3 ปุ่มบันทกึการวางแผน 
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30. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูรายช่ือทีมที่เข้าร่วมการแขง่ขันและสามารถเพิ่มรายช่ือทีมที่ท า

การแขง่ขนัในทัวร์นาเมนต์นั้น ๆ ได ้ดงัภาพที่ ก.31 

 

ภาพท่ี ก.32 หน้าขอ้มูลทีมที่ท าการแขง่ขนั 

หมายเลข 1 ปุ่มจัดการแก้ไขขอ้มูลทีม 

หมายเลข 2 ปุ่มเพิ่มทีมในการแขง่ขัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 
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31. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูขอ้มูลการแขง่ขัน ท าการเพิ่มการแขง่ขันในทัวร์นาเมนต์นั้น ๆ และ

เขา้ไปจัดการขอ้มูลผลการแขง่ขันได้ 

 

ภาพท่ี ก.33 แสดงหน้าขอ้มูลการแขง่ขนั 

หมายเลข 1 ปุ่มจัดการขอ้มูลการแขง่ขนั 

หมายเลข 2 ปุ่มเพิ่มการแขง่ขัน 
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32. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูขอ้มูลเหตกุารณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ในการแขง่ขนั เช่น การท าประตู 

การไดร้ับใบเหลือหรือใบแดง ในช่วงเวลานั้น ๆ และยังสามารถเขา้ไปบันทกึขอ้มูลรายละเอียด

การแขง่ขนัได ้ดังภาพที่ ก.34  

 

 

ภาพท่ี ก.34 หน้าแสดงรายละเอียดขอ้มูลการแขง่ขัน 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับแสดงหน้าบันทกึขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน1 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับแสดงหน้าบันทึกขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน2 

หมายเลข 3 ปุ่มส าหรับแสดงหน้าบันทึกขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน3 

33. ผู้ใช้ระบบสมารถบันทึกขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขันต่าง ๆ ของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในการ

แขง่ขันได้ ดังภาพที่ ก.35-ก.37 

 

ภาพท่ี ก.35 หน้าส าหรับบันทึกขอ้มูลเหตกุารณก์ารแขง่ขัน 

3 1 
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ภาพท่ี ก.36 หน้าส าหรับบนัทกึขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน 

 

 

ภาพท่ี ก.37 หน้าส าหรบับันทกึขอ้มูลผลการแขง่ขัน 
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34. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูขอ้มูลตารางคะแนนการแขง่ขันได้ดังภาพที่ ก.38 

 

ภาพท่ี ก.38 หน้าตารางคะแนนการแขง่ขัน 
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35. ผู้ใช้ระบบสามารถเรียกดูรายการฝึกซ้อม เพิ่มรายการฝึกซ้อม และแก้ไขขอ้มูลรายละเอียด

การฝึกซ้อมได ้ดังภาพที่ ก.39-ก.42 

 

ภาพท่ี ก.39 หน้ารายการตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับแสดงหน้าตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับแสดงหน้าการเพิ่มตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 3 ปุ่มส าหรับแสดงหน้าการแก้ไขรายละเอียดตารางการฝึกซ้อม 

 

 

1 

2 
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ภาพท่ี ก.40 หน้าส าหรบัเพิ่มตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับเพิ่มตารางการฝึกซ้อม 

 

ภาพท่ี ก.41 หน้าส าหรบัแก้ไขตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับยนืยันการแก้ไขตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับยกเลกิการแกไ้ขตารางการฝึกซ้อม 

 

1 

1 
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ภาพท่ี ก.42 หน้าส าหรับลบตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับยนืยันการลบตารางการฝึกซ้อม 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับยกเลกิการลบตารางการฝึกซ้อม 

 

 

 

1 

2 


